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Visualisation de tableaux de bord depuis le WEB

EticDISPLAY s’adresse aux gestionnaires de systèmes ou d’équipements 
industriels.

Cette option logicielle des boîtiers RAS ou IPL permet la collecte et 
l’affichage de données industrielles sous forme d’un tableau de bord 
personnalisé.

Ce tableau est consultable simplement sur Internet depuis un PC, une 
tablette ou un smartphone.
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• But du document
• Fonctionnement
• Description de la solution
• Compatibilité
• Documentation



Le but de ce document est de présenter et d’expliquer le fonctionnement de 
la solution EticDISPLAY afin de pouvoir mettre en place la solution et créer 
des tableaux de bord fonctionnels.

A la fin du document vous pourrez découvrir des tutoriels permettant de 
prendre en main l’outil de création de pages (l’éditeur EticDISPLAY) par la 
pratique.

Pour toute demande concernant la solution EticDISPLAY, veuillez nous 
écrire un mail à l’adresse contact@etictelecom.com.
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https://youtu.be/FgjQiBoa2e4


La solution EticDISPLAY comporte 3 éléments :
• Le module Collect & Alert

• Il s’agit d’un module logiciel installé sur votre Boîtier Etic (RAS ou IPL) 
permettant de collecter des variables de votre process en Modbus TCP.

• Le Data Manager
• Il s’agit du système permettant de transférer les données sur un cloud 

managé par Etic Telecom.
• L’éditeur EticDISPLAY

• Il s’agit de l’interface graphique permettant de créer et de visualiser 
des tableaux de bord sous forme de pages WEB.
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La solution EticDISPLAY est compatible avec tous les produits de la 
gamme RAS (Boitiers d’Accès Machine) et IPL (Routeurs d’interconnexion).

Dans ce document les boîtiers de la gamme RAS ou IPL sont désignés par 
le terme « Boîtier Etic ».
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Collect & Alert

Documentation 
commerciale 
Collect&Alert

Note 
d’application 
Collect&Alert

Documentation 
commerciale 
Boîtiers RAS

Documentation 
commerciale 
Boîtiers IPL

Boîtiers RAS / IPLEticDISPLAY

Vidéo 
commerciale

Note 
d’application 
EticDISPLAY

Documentation 
commerciale 
EticDISPLAY
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Manuel 
Utilisateur 

Boîtiers RAS

http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_collectalert_documentation_commerciale_a.pdf
http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_alertdisplay_prise_en_main_solution_a.pdf
http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_ras_documentation_commerciale_c.pdf
http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_ipl_documentation_commerciale_a.pdf
http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_eticdisplay_starter_kit_a.pdf
https://youtu.be/FgjQiBoa2e4
http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_eticdisplay_documentation_commerciale_a.pdf
http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_dev_ras_guide_utilisateur_e.pdf
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• Introduction
• Configuration
• Diagnostic



• Nouveau nom du module Alert&Display.
• Module à installer sur le Boîtier Etic.

• Permet la collecte de données sur un équipement en Modbus TCP.
• Permet d’alerter sur évènement :

• Par email
• Par SMS (avec abonnement cellulaire ou via notre service SMS)
• Par e*message

• Envoi des données vers un cloud en MQTTs ou en push HTTPs.

• Pour l’installation se reporter à la note d’application.
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http://etictelecom.com/telechargement/produits/doc_mpr_alertdisplay_prise_en_main_solution_a.pdf


• Créez une source de données (équipement sur lequel on désire relever des variables en Modbus TCP)
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• Créez des variables
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Diagnostic:
• Vous pouvez consulter l’état de la collecte modbus.
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• Gestion des données
• Sur l’espace client
• Sur le Boîtier Etic : pré-requis
• Sur le Boîtier Etic : configuration
• Sur le Boîtier Etic : diagnostic
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Gestion des données :

• Les Boîtiers Etic poussent les données vers le cloud EticDISPLAY.
• Le cloud EticDISPLAY est cloisonné en plusieurs entités appelées « organisations »
• On choisit dans les Boîtiers Etic vers quelle organisation on pousse les données (champ 

« ID d’organisation »).
• Seuls les utilisateurs de l’organisation peuvent accéder aux données.
• Il n’est pas possible visualiser les données d’une autre organisation.
• Votre ID d’organisation vous est communiqué lors de l’utilisation de votre starter Kit

• L’historisation des données sera disponible à partir de Q4 2019.
• Actuellement seul un buffer de 3600 points est disponible pour les graphes.
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Sur l’espace client (https://customer.etictelecom.com) :

• Dans la rubrique « Gestion des sites » :
• Déclarez les Boîtiers Etic que vous souhaitez connecter au service
• Appliquez les codes achat « pack_EticDisplay_XY » aux Boîtiers d’Accès Machine
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https://customer.etictelecom.com/
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Sur le Boîtier Etic :

Pré-requis :
• Un Boîtier Etic avec un accès internet.
• Le port TCP 8883 vers devices.eticdisplay.com doit être ouvert.
• Le protocole utilisé est le MQTTs.



Sur le Boîtier Etic :
• Configurer l’envoi des données vers le service EticDISPLAY.

• Renseignez votre ID d’organisation
• Choisir la période d’envoi des données
• Choisir les variables à envoyer
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Sur le Boîtier Etic :
• Vous pouvez vérifier que les données sont bien envoyées vers le service EticDISPLAY.

• Vous devez voir le message : 
« All messages published! »

• Sinon :
• Vérifier que vous avez bien accès à internet
• Que votre configuration DNS est bonne
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• Ouverture de votre espace d’édition
• Connexion à l’éditeur
• Applications
• Pages
• Sources de données
• Ressources
• Editeur
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Ouverture de votre espace d’édition :

Sur l’espace client (https://customer.etictelecom.com) :

• Dans la rubrique EticDISPLAY :
• Appliquez le code achat du StarterKit
• Vous recevrez en retour vos identifiants de connexion au service ainsi que votre ID 

d’organisation par email.
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https://customer.etictelecom.com/
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Connexion à l’éditeur :
• Utilisez les identifiants obtenus pour vous connecter sur https://eticdisplay.com.

• Il est conseillé de changer votre mot de passe dès la première utilisation.

https://eticdisplay.com/


Applications :

• Chaque utilisateur peut créer ses propres 
applications.

• Vous pouvez structurer votre travail en créant 
une application par tableau de bord.
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Applications :

• Ce bouton permet de gérer les différentes 
actions liées à l’application sélectionnée.

• Vous avez la possibilité de rendre vos tableaux 
de bord accessibles sans authentification en 
sélectionnant « Désactiver l’authentification ».
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Renseignez le champ « nom » et cliquez sur « Créer ».
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Créez votre application :



Pages :

• Ce sont les différentes pages de l’interface de 
visualisation décrivant votre process.

• Il est possible de créer des liens entre les pages 
ou des menus pour naviguer d’une page à l’autre.

• On peut choisir une page d’accueil qui sera la 
première page présentée en utilisant le lien du 
menu « Partager ».
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Renseignez le champ « Nom » et cliquez sur « Créer ».
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Créez votre source de données :
• La source de données EticDISPLAY correspond à la connexion au Data Manager.
• Vous n’avez besoin que d’en créer une seule par application.



Ressources :

• Il s’agit d’éléments pouvant être intégrés 
dans les pages ou utilisés comme attribut 
de différents objets (image de fond …)

• Logos
• Images
• Sons
• …
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Pages / Ressources :

• Ce bouton permet de gérer les différentes 
actions liées à la page / ressource 
sélectionnée.
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Editeur :

• Un double clic sur une page permet de lancer 
l’éditeur de tableaux de bord.

• Vous pouvez commencer la création de vos 
tableaux de bord.
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• Niveaux de privilèges
• Gérer les utilisateurs
• Créer un utilisateur
• Changer un mot de passe
• Modifier un utilisateur
• Désactiver / Activer un utilisateur
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• L’éditeur EticDISPLAY intègre un système de gestion des utilisateurs.
• Vous pouvez créer, supprimer et modifier des utilisateurs.
• Vous pouvez donner différents droits d’accès aux utilisateurs.

Il existe 3 niveaux de privilèges :
• Lecteur :

• Peut visualiser toutes les pages de l’organisation
• Editeur :

• Peut visualiser toutes les pages de l’organisation
• Peut créer et modifier des pages

• Administrateur :
• Peut visualiser toutes les pages de l’organisation
• Peut créer et modifier des pages
• Peut gérer les utilisateurs de l’organisation

Il n’est pas possible, à ce jour, de gérer des droits d’accès par page.
Vous pouvez néanmoins transmettre à l’utilisateur final seulement le lien vers la page qui le 
concerne.

DOC_DEV_EticDISPLAY_Guide utilisateur_A



Gérer les utilisateurs :
• Seul un administrateur de l’organisation peut créer, modifier ou supprimer un utilisateur.
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Créer un utilisateur :
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Changer un mot de passe :
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Modifier un utilisateur :

On peut modifier :
• Le nom
• Le prénom
• Les droits (Rôle)
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Désactiver / Activer un utilisateur :

Un utilisateur désactivé ne peut plus se connecter au service
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• Présentation de l’éditeur de tableaux de bord
• Barre de menu
• Taille de la page
• Onglet « Bibliothèque »
• Onglet « données »
• Onglet « Ressources »
• Onglet « propriétés »
• Onglet « hiérarchie »
• Description des données disponibles
• Sélectionner une donnée
• Formater une donnée
• Positionnement: aligner des éléments
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Présentation de l’éditeur de tableaux de bord :
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Barre de menu :

Retour vers la galerie (gestion des applications / pages)

Navigation dans les pages

Annuler / rétablir les dernières actions

Publier une URL vers la page courante

Paramètres de la page courante

Paramètres lié à l’élément sélectionné

Paramètres généraux de l’utilisateur
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Taille de la page :

• Les pages sont créées en largeur fixe.
• Vous pouvez sélectionner la largeur de la page.
• Vous pouvez choisir le comportement de la page lorsque 

l’espace fourni par le navigateur diffère de la taille définie.
• Elastique: les dimensions des objets changent pour 

adapter la largeur de la page à la largeur disponible.
• Solide: la page garde la valeur définie quelle que soit 

l’espace disponible.
• Pour une navigation optimale sur smartphone créer une 

page spécifique avec un largeur de 360 pixels.
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Onglet « Bibliothèque » :

• Il contient les différents éléments graphiques.
• Les éléments peuvent être ajoutés à la page par 

glisser déposer.
• Les conteneurs sont des éléments graphique 

permettant de structurer la page.
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Onglet « données » :

• Il permet de visualiser les différents équipements 
connectés à cette organisation.

• Pour chaque équipement on visualise les variables 
configurées.

• Pour chaque variable on visualise la dernière 
valeur reçue par EticDISPLAY.
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Onglet « Ressources » :

• On visualise ici les différents éléments ajoutés à 
l’application dans la galerie (images, logos, sons, …).
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Onglet « propriétés » :

• Cet onglet permet d’afficher les propriétés de 
l’élément sélectionné.

• On a la possibilité de changer ses attributs de 
façon statique ou de le lier à la valeur d’une 
variable.
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Onglet « hiérarchie » :

• La hiérarchie correspond à l’organisation des 
différents éléments dans la page.

• On peut sélectionner des éléments qui sont cachés.
• On peut sélectionner les éléments des menus.
• On peut déplacer des éléments dans la hiérarchie.
• On peut effectuer la sélection de plusieurs éléments 

en maintenant la touche Ctrl enfoncée.
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Description des données disponibles :

Boîtiers Etic
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Description des données disponibles :

Boîtier connecté

Boîtier déconnecté

Etat du Boîtier Etic:
• SiteName = nom configuré dans le boitier 

(Configuration > Interface LAN > Liste des équipements)
• Présence d’erreur de connexion et message associé

Variables configurées dans le boitier
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Description des données disponibles :

Etat d’une variable :
• name = nom de la variable configuré dans le boitier
• unit = unité de la variable configuré dans le boitier
• error et err_mesg = Présence d’erreur de connexion et 

message associé
• value = dernière valeur reçu pour cette variable
• unix_ts = timestamp unix indiquant l’heure à laquelle la 

valeur a été récupérée sur l’équipement ModBus

Variable en erreur (ici le GPS n’est pas relié)

Variable et sa valeur
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Sélectionner une donnée :

1

2

3

• Sélectionnez un élément graphique
• Dans l’onglet propriétés choisissez le 

champ que vous voulez lier à une 
variable

• Cliquez sur le petite prise qui s’affiche 
à droite du champ lorsque vous le 
survolez avec le curseur

• Sélectionnez la donnée et validez

• Toutes les propriétés peuvent être liées 
à des données.
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Formater une donnée :

• Cliquez sur le champ pour formater cette donnée
• Ce menu vous permet de convertir tout type de 

données pour faire évoluer le champ sélectionné.
• Par exemple: 

• vous pouvez convertir un nombre en couleur si 
vous avez choisi un champ de type couleur.

• vous pouvez faire disparaitre un élément en 
fonction d’une valeur booléenne.

• vous pouvez faire changer un texte en 
configurant des seuils pour une variable nombre.

• vous pouvez afficher une date à partir d’un 
timestamp unix.

• ………..
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Formater une donnée :

• L’onglet échantillon vous permet de fixer une valeur 
de test pour vérifier le comportement des objets 
lorsque la valeur varie.
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Positionnement : aligner des éléments

• Pour aligner des éléments il peut être pratique 
d’utiliser des conteneurs.

• Sélectionnez 2 éléments via l’onglet hiérarchie
• Edition > Emballer > Conteneur horizontal
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Positionnement : aligner des éléments

• Vous pouvez régler la largeur du conteneur dans 
« écartement ».

• Vous pouvez régler l’alignement vertical des 
éléments dans le conteneur via le champ 
« alignement ».

• Vous pouvez régler le positionnement horizontal 
des éléments dans le conteneur via le champ 
« justification ».
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• Cliquez sur « partager »
• Communiquez l’URL de la page aux utilisateurs
• Les utilisateurs devront s’authentifier.
• Vous pouvez aussi accéder à la page depuis 

votre smartphone en scannant le QR code.
• Il est par ailleurs possible d’insérer un lien QR 

code dans vos pages grâce à l’objet « Code QR ».
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• Vous pouvez visualiser votre tableau de bord.
• Les valeurs sont mises à jour en direct sans 

recharger la page.
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• Glisser-déposez la jauge sur votre page
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• Glisser-déposez la jauge sur votre page
• Dans l’onglet propriété vous avez accès à 

tous les réglages concernant la jauge.
• Vous pouvez lier chacune des propriétés à 

une variable.

• Nous allons lier le champ « valeur »
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• Cliquez sur la petite prise à droite du champ
• Sélectionnez la donnée à laquelle vous 

voulez lier le champ
• Cliquez sur OK
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Choisir le format de la donnée
• Cliquez sur le champ
• Choisir le « type attendu » (ici un nombre)
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On peut changer le label de la jauge :
• Vous pouvez:

• Entrer un texte libre
• Lier le label au nom de la variable
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• Vous pouvez visualiser la page en cliquant 
sur partager puis sur l’URL de la page.
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• Glissez déposez un objet de type « Icône »
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• Choisissez l’icône voulu dans la banque 
d’icônes
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• Liez l’attribut couleur à la donnée indiquant 
si le boitier est connecté
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• Configurez la donnée pour choisir la couleur 
en fonction de l’état de la variable d’erreur

• Rouge pour true
• Vert pour false
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• Vous avez maintenant un voyant qui vous 
indique si le boitier est connecté à EticDISPLAY.
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• Ajoutez une image en version rouge et une 
image en version verte dans les ressources

• Les différentes ressources pourront être 
utilisées dans les objets graphiques
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• Glisser déposer 2 éléments « Image » de la 
bibliothèque

• Choisir l’image dans le champ « URL »
• Choisir l’image GPS verte pour une des 

images et la rouge pour l’autre
• Fixez la largeur des images à 50 en utilisant 

le champ « Largeur »
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• Dans l’onglet « hiérarchie »
• Sélectionnez les 2 images en maintenant 

enfoncée la touche « ctrl »
• Puis cliquez sur le menu 

« Edition > Emballer > Pile »
• Les 2 images sont maintenant superposées
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• Sélectionnez l’image du dessus
• Dans l’onglet propriétés
• Liez l’attribut « Visible » au champ « error » 

de la variable « latitude »
• Cliquez sur le champ visible pour configurer 

la logique booléenne
• Dans notre cas on veut afficher l’image 

rouge seulement si la variable latitude est en 
erreur.
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• Le voyant est rouge quand le GPS n’est pas 
disponible.

• Le voyant est vert quand le GPS est 
disponible.
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